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Spostovani starsi in ucenci!

BroSuro s ponudbo interesnih dejavnosti Ze poznate. Zaradi pozitivne izkusnje i1z
prejsnjih let smo se tudi v letoSnjem Solskem letu odlocili za predstavitev interesnih
dejavnosti za Solsko leto 2017/18.

Da bi zagotovili ve¢jo kvaliteto, smo zastavili nekaj postopkov, za katere menimo, da
bodo koristile u¢encem pri izboru in odlocitvi za obiskovanje krozkov:

-z broSuro o ponujenih interesnih dejavnostih boste starsi in ucenci dobili
vpogled v vsebino in obliko dejavnosti,

- informirani boste, katerim ucencem, o0z. za kateri razred priporocamo
dejavnost,

- tako boste otroku lahko pomagali pri izhoru tistih dejavnosti, ki so zanj
najprimernejse,

- s prijavnico pa boste ucenca prijavili k interesni dejavnosti.

Strokovni delavci Sole priporo¢amo, da si vsak ufenec izbere vsaj eno interesno
dejavnost (krozek) in maksimalno tri dejavnosti.

K vsaki interesni dejavnosti se bo u¢enec pisno prijavil in se s tem zavezal, da jo bo
redno obiskoval vse do izteka vsebin dejavnosti oz. do konca Solskega leta.

Zelimo, da dileme povezane s krozki, starSi reSujete pri mentorju, razredniku ali
svetovalni delavki. Enako Zelimo reSevati tudi teZzave z morebitnim nerednim
obiskovanjem krozkov in poiskati vzroke, predvsem pa reSitev za nastale tezave.

Iz odgovorov in predlogov v anketah vidimo, da interesnim dejavnostim starSi dajete
velik pomen, zato Zelimo ustvariti take pogoje za delo, da bi imeli ucenci z
obiskovanjem interesnih dejavnosti veliko veselja!

Prijetno in uspesno Solsko leto vam Zelim.

Dusanka Lains¢ek Grkinic,
svetovalna delavka



Knjigobube (Ivanka Grah)

Stevilo ur: 30

Cas in kraj izvajanja: enkrat tedensko v uéilnici.

Ciljna skupina: ucenci prvega, drugega in tretjega razreda, ki imajo radi pravljice, igre,
pogovor in u¢enje. Ob ustvarjanju pobarvanke bomo zdruzili vse zgoraj navedeno in se imeli
lepo.

Pobarvana pravljica vabi otroke, da jo barvajo, lepijo vanjo razli¢ne stvari in risejo.

Knjige takSne in drugacne,

Nam zelo so vse privlacne.

Jih radi vsak dan beremo

In vedno lepe stvari odkrivamo.

Gremo z njimi na pravlji¢ni potep,

OD njih spoznavamo ves Sirni svet,

Berem in gubam celo,

Uc¢ne vse me smo Knjigobube.

Bi Zeleli tudi vi med nas?

Elmer-sloncek in vsi pravljini junaki vabijo vas.

Dramski krozek (Melita Bracko Hakl) P‘,
Stevilo ur: 60 :,:“' Y /
Cas in kraj izvajanja: vsak teden ura oz. dve uri po urniku, v uéilnici ali ~— “5A%"
telovadnici
Ciljna skupina: ucenci, ki radi nastopajo na odru od 1. do 5. razreda
Medpredmetno povezovanje: dramski krozek, otroSki pevski zbor )
Cilji in vsebine: »
®

VSEBINE Y »

e Kratke igre vlog ( ®

e Dramske igre : “)
Ucenci: y = p

<
z veseljem govorno nastopajo; ~
govorijo glasno, razlo¢no, knjizno pravilno z ustrezno mimiko;
se znajo vZiveti v drugo osebo in jo zaigrati;

razlikujejo glavne in stranske osebe v predstavi ter zaznavajo njihove lastnosti in
Custvena stanja;

e opazujejo prvine gledaliske igre, svoja opazanja primerjajo in utemeljujejo;

e razumejo dramsko dogajanje;

e izdelujejo sceno in kostume;

e svoje delo predstavijo na razlinih prireditvah;

e udeleZijo se obmocnega srecanja otroskih gledaliskih skupin.



Logicna poSast (Bojana Kersi¢ Ruzic)

Stevilo ur: 20
Cas izvajanja: po dogovoru
Prostor: ucilnica 5. razreda

Ciljna skupina: ucenci 1. do 9. razreda

Cilji:

- razvijanje vesCin logi¢nega misljenja
- reSevanje razvedrilnih nalog in problemov polnih izzivov, s poudarkom na

matemati¢ni logiki

- priprava na tekmovanje (Solsko, drzavno)

Vsebine:

- razvedrilne in logi¢ne naloge: latinski kvadrati, futoSiki, sudoku, pois¢i mine,
mostovi, pravokotniki in kvadrati, gobelin, zaj¢je igre, dominosa, dezela
laznivcev, logi¢ne razpredelnice, logi¢ne karte, Sahovski problemi

Folklora (Bojana Ker$i¢ Ruzic€)

Stevilo ur: 30
Cas izvajanja: po dogovoru
Prostor: ucilnica 5. razreda

Ciljna skupina: ucenci 1. do 5. razreda

Vsebine Cilji
Otroske igre, izStevanke, |- se sprostijo, razigrajo, razbremenijo ob znanih oz.
posmehljivke novih igrah
Igre, Sege in navade, - $pOZnajo in se seznanijo z raznimi igrami, Segami
obicaji in navadami
Ljudske pesmi - spoznajo ljudske pesmi
- pojejo ljudske pesmi
: : . - uCenje plesa po plesnih korakih
Ljudski plesi - uéen}e E’udsk%gellj plesa
: . - ve€ ljudskih plesov zdruZiti v splet
Splet ljudskih plesov - priprJaViti posl?[avitev na odru ’
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Lego Dacta in Izdelava izdelka iz papirja (Bojana Kersi¢ Ruzi€)

Stevilo ur: 38
Cas izvajanja: ena ura tedensko
Prostor: ucilnica 5. razreda

LEGO DACTA
Ciljna skupina: ucenci 1. do 6. razreda
Cilji:
- reSevanje zastavljenih nalog, ki so vsebinsko povezane z u¢nimi vsebinami
predmetov spoznavanje okolja, druzba, naravoslovje in tehnik

nagnjenja do tehni¢nega ustvarjalnega dela
- predstavitev izdelka in ustno sporocanje

Vsebine:
- lzdelava izdelka z gradniki lego (npr. letaliS¢e, pristanisce, otrosko igrisce, vilicar,
zerjav, traktor, tovornjak, helikopter,...)

IZDELAVA IZDELKA 1Z PAPIRJA
Ciljna skupina: ucenci 5. in 6. razreda
Cilji:
- izdelava skice in delavniske risbe za izdelek
- izdelava izdelka iz papirja po doloCenih
merilih
- reSevanje zastavljene naloge, razvijanje

natan¢nosti in kreativnosti pri izdelavi
1zdelka

Vsebine:
- Izdelava izdelka iz papirja (npr. lanterna, darilne Skatlice, mlin na veter,
hranilnik, etui za CD,...)
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Turisticni kroZek (Bojana KerSi¢ RuZi€ in UrSka Marcic)
Stevilo ur: 40

Cas izvajanja: po dogovoru

Ciljna skupina: ucenci od 6. do 9. razreda

Cilji:

- sodelovanje v projektu Turizmu pomaga lastna glava
- spoznavanje turizma v vlogi turista, gosta in gostitelja
- pridobivanje in posredovanje turisti¢nih informacij

- spoznavanje in raziskovanje naravne in kulturne dedis¢ine domacega kraja in

ob¢ine
- raziskovanje osnov za razvoj turizma v domacem kraju
- izdelava turisti¢nega produkta in zloZenke o domacem kraju
- urjenje v turistiénem oglasevanju

Vsebina:
- Projekt Turizmu pomaga lastna glava (tema festivala: Kultura in turizem)

KriZanke in uganke (Melita Bracko Hakl)

Stevilo ur: 20
Cas in kraj izvajanja: vsak teden ena ura po urniku, v ucilnici

Ciljna skupina: ucenci od 1. - 4. razreda
~\/ f
f’& §

razvijajo sposobnost logicnega misljenja in natan¢nega izraZanja;

skozi igre pridobivajo nova znanja;

spoznavajo in reSujejo naloge zabavnega tipa;

se preizkuSajo v samostojnem sestavljanju nalog;

usposabljajo se za vztrajno in urejeno delo;

pridobivajo samozavest pri samostojnem odlo€anju in zagovarjanju stalisc;
navajajo se na kriti¢nost pri vrednotenju.

Vsebine
v' uganke
v’ krizanke
v’ kvizi
v’ igre

Ucdenci:

AN N N N NN
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Otroski pevski zbor (Luka S¢avnicar) S
Stevilo ur: 76 ‘A? a5 ’:\

v Yool o
Cas izvajanja: torek, Cetrtek

Ciljna skupina: ucenci 1. - 5. razreda > PN
|

Vsebine Cilji

- pojejo ze znane slovenske ljudske in
umetne pesmi

- spoznajo besedila in melodije novih
pesmi in se jih naucijo zapeti

Enoglasne slovenske ljudske in
umetne pesmi z inStrumentalno

spremljavo - pesmi zapojejo ob inStrumentalni
spremljavi
- spoznajo besedila in melodije novih
Enoglasne tuje ljudske in umetne pesmi in se jih naucijo zapeti
pesmi z inStrumentalno spremljavo - pesmi zapojejo ob inStrumentalni
spremljavi

- priprava na nastope
- nastopi na razli¢nih proslavah in
prireditvah

Nastopi na Solskih in krajevnih
prireditvah

Kolesarski kroZek (Tadeja Bencak Kerémar)

Stevilo ur: 30 Ciljna skupina: uenci petega razreda
Prostor: racunalniska ucilnica, Solsko igriS¢e- spretnostni poligon, cestiSc¢e

Usposabljanje za voznjo s kolesom obsega:
- teoreti¢no usposabljanje (december, januar, februar)
- prakti¢no usposabljanje. (poligon/jesen; cestiS¢e/pomlad)

Ucenci si pridobijo spretnosti, znanja in pravilno presojo za varno vozZnjo s kolesom,
se naucijo pravilno ravnati v prometu, v skladu s predpisi in glede na razmere na
cestiS¢u, poznajo sestavne dele kolesa, namen in
delovanje sestavnih delov, obvezno opremo kolesa
in znajo pravilno vzdrzevati kolo, znajo varovati
sebe in druge udeleZence v prometu, se usposobijo
za zdravo in koristno preZivljanje prostega Casa, za
krepitev telesnih sposobnosti in aktiven odnos do
varstva narave.

Po uspesno opravljenem teoreticnem in prakti¢nem
preverjanju, prejmejo kolesarsko izkaznico.




Likovno ustvarjalni kroZek (Tadeja Bencak Ker¢mar)

Stevilo ur: 30 Ciljna skupina: ucenci od 1. - 4. razreda

Prostor: uéilnica

in skrbeli za lep in urejen videz Sole.

Namen kroZzka je druzenje in spoznavanje razlicnih
likovnih tehnik in likovnih podrocij. Izrazali se bomo z
razlicnimi materiali in ustvarjali na razlicne teme.
Razvijali bomo sposobnost opazovanja in zaznavanja,
razvijali motori¢no koordinacijo in spretnost uporabe
risarskega in drugega orodja. UCcili se bomo ves€in
kritiénega misljenja do
likovnega dela.

Sodelovali bomo na likovnih
natecCajih, razstavah, pripravljali
dekoracije za Solske prireditve

Miladinski pevski zbor (Luka S&avnidar)

Stevilo ur: 76

Cas izvajanja: torek, Getrtek

Ciljna skupina: ucenci 6. - 9. razreda

Petje v pevskem zboru:

seznanja z lepoto slovenske ljudske in umetne zborovske pesmi ter pesmi drugih
narodov,

razvija smisel za ve¢glasno muziciranje in pevce usposablja za skupinsko
glasbeno umetnisko poustvarjanje,

intenzivno razvija glasovne in muzikalne sposobnosti,

omogoca prakti¢no spoznavanje glasbenoteoreti¢nih in oblikovnih zakonitosti ter
pridobivanje glasbenega besednjaka, pojmov in pravil,

omogoca kakovostno mnozi¢no muziciranje,

uvaja v skupno reSevanje problemov za doseganje skupnih ciljev,

na nastopih in koncertih seznanja posluSalce z lepoto zborovske glasbe in jim
omogoca estetsko dozivljanje,

vzgaja za multikulturno druzbo, hkrati pa razvija in ohranja lastno kulturo ter
naravno dedi$¢ino, skrbi za prenos nacionalne in obcecloveske dedisCine ter
razvija nacionalno zavest,

vpliva na dobro psihi¢no pocutje pevcev in poslusalcev.



Recitacijski kroZek (Bernarda DPekovski)

Ciljna skupina: ucenci od 6. do 9. razreda
Vsebina: priprava Solskih in krajevnih proslav
- dozZiveto, glasno branje in poslusanje,
- spodbujanje k negi dobrega govora,
- spodbujanje kriti¢nosti,
- premagovanje treme pred javnim nastopanjem,
- urjenje spomina,
- razvijanje sposobnosti improvizacije,
- kreativno poslusanje, vrednotenje in ocenjevanje
soSolcev,
- spodbujanje k lastnemu izrazanju, k izrazanju lastnih idej, misli, obCutkov,
osebnega odnosa do ljudi, sveta.

Ladijsko modelarstvo (Drago GaSpar)

Stevilo ur: 50

Prvi¢ se otrok resneje sreCa z znanostjo in razlicnimi tehnologijami v osnovni Soli pri
predmetu tehnika in tehnologija. V devetletki je za prakti€no delo v rednem delu u¢nega
procesa vedno manj prostora, ceprav je med uc¢enci mnogo takih, ki so spretni in domiselni,
pri tem pa ostajajo v ozadju. Ena od mozZnosti, kako ucenci pridejo do tovrstnega znanja so
krozki in tecaji.

V Solskem letu 2017/2018 bomo v okviru ladijskega modelarstva izdelovali ¢olne na pogon
z elektricnimi motorcki. Ucenec izdela ¢oln po pripravljenem nacrtu. Vsak prijavljen ucenec
izdela svoj €oln, kateri je potem tudi njegova last. Izdelava zahteva tudi dolo¢ena finan¢na
sredstva, saj je potrebno doloCene dele kupiti (komplet sestavnih delov, motorcek, elisa, os,
krmilo, les,...).

Interesno dejavnost priporo¢am vsem u¢encem od 6. do 8. razreda, ki imajo veselje do dela z
lesom, ki so vztrajni in tekmovalni.

Vsak u€enec, ki bo ¢oln izdelal bo lahko sodeloval na Regijskem sreCanju mladih modelarjev.
Upvrstitev na prvo in drugo mesto mu omogoca nadaljnje tekmovanje na Drzavnem srecanju
mladih modelarjev.
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Ucenci spoznajo:

- naravne zakonitosti hidromehanike,

- razlicne materiale in njihove lastnosti,

- konstrukcijske zakonitosti, statiko

- razli¢ne tehnologije obdelav materialov

Ucenci poleg novih spoznanj razvijajo tudi
svoje spretnosti in oblikujejo znacajske
lastnosti:

- natancnost,

- domiselno reSevanje konstrukcijskih problemov,
- prakti¢na uporaba pridobljenega znanja,

- potrpezljivost.

Modeliranje s programom SketcUp (Drago GaSpar)

Stevilo ur: 38
Ciljna skupina: ucenci 6. — 9. razreda

Cilji:

- tekmovalci po skici i1z izometri¢ne/pravokotne projekcije z raCunalniskim
programom za modeliranje Google Sketchup izdelajo 3D model telesa,

- tekmovalci po svojih zamislih izdelajo zahtevani funkcionalni model,

- tekmovalci merijo dimenzije prejetega predmeta in izdelajo 3D model.

Vsebina:

Gre za program, s katerim je mozno natan¢no modelirati
(ustvarjati) telesa poljubnih oblik. Z znanjem -
pridobljenim pri interesni dejavnosti bi udence o
spodbudili k uporabi programa in navajali na druga ! 8.
orodja za 3D modeliranje. '

Vkljucitev v interesno dejavnost priporo¢am vsem uc¢encem od 6. do 9. razreda,

ki:

* imajo veselje do dela z rac¢unalnikom,

* bodo nadaljevali Solanje v tehni¢nih smereh (strojnistvo, arhitektura,
gradbenistvo,....),

* sibodo v Zivljenju Zeleli izdelati izdelke po lastnih idejah.

Nekaj najboljsih u¢encev bo ob koncu Solskega leta sodelovalo na tekmovanju v
modeliranju s programom SketchUp. V lanskem Solskem letu smo imeli
pomurskega in drzavnega podprvaka v modeliranju.



Izdelava tehnicne in tehnoloSke dokumentacije s programom_CiciCAD (Drago
Gaspar)

Stevilo ur: 38 (isto¢asno z modeliranjem)
Ciljna skupina: ucenci 7. — 9. razreda

Vsebina:

Pri interesni dejavnosti Izdelava tehni¢ne in tehnoloSke dokumentacije z
racunalniSkim programom CiciCAD ucenci izpopolnijo znanje za pripravo
tehnicne in tehnoloske dokumentacije. Vsak ucenec samostojno nacrtuje z
racunalnikom nacrt (delavnisko risbo ali sestavno risbo) za dolocen predmet, ki
si ga sam izbere. Pri tem zna uporabljati merilne pripomocke ( kljunasto merilo)
in raCunalniski program CiciCAD, ki je poenostavljena verzija programa
AutoCAD. Pri nacrtovanju se naucCi vsa pravila za pripravo tehni¢ne
dokumentacije.

Nekaj najboljsih u¢encev bo ob koncu Solskega leta sodelovalo na tekmovanju iz
znanja konstruktorstva in obdelave gradiv. V okviru tega tekmovanja smo imeli
precej odli¢nih rezultatov, tudi nekaj drzavnih prvakov.

Zumba za otroke (Ivana Zidansek) Stevilo ur: 20

Razgibajte se ob latinsko-ameriskih ritmih s
plesnimi koreografijami zumbe.

Ce imate veselje do plesa, gibanja in glasbe,
potrebujete samo Se Sportna oblacila in dobro
voljo.

Z. zumba vadbo
v' razvijamo motoriko in koordinacijo
v" krepimo kondicijo in vitalnost
v" se dobro po¢utimo
v’ se zabavamo




Sahovski kroZek (Ivana Zidansek) Stevilo ur: 15

Interesna dejavnost je namenjena ucencem, ki b1 radi preizkusili svojo mo¢€ v
kraljevi igri. U¢enci spoznavajo pravila Sahovske igre in izpopolnjujejo Sahovsko
znanje bodisi v individualni obliki z vajami in napotki bodisi v dvojicah. Ucenci
tekmujejo med seboj in se udeleZijo Sahovskih tekmovan;.

Medpredmetno povezovanje: logika, kombinatorika
Vsebine AN

v otvoritve in zna¢ilne napake

v' vrednost figur in materialna
prednost

v" figure v prostoru

v’ §ahovska notacija

v' kombinacije

v' osnovni pojmi naértne igre

v tehniéne kon¢nice

v mo¢ figur v kon¢nicah

Ucenci:
v’ osvajajo $ahovsko znanje
v" vadijo skozi medsebojno igro
v’ spoznajo igro s $ahovsko uro
v" udelezijo se tekmovanja
v’ razvijajo ljubezen do $aha



Sportni krozek (Josip Gregorec)
Nogomet - decki (6. do 9. razred )

Vsebina:
e izpopolnjevanje tehnike teka in stopnjevanje hitrosti
e tehnika z Zogo
o vaje za pridobivanje obcutka za Zogo, z razlicnimi deli stopala, oz.
noge
poigravanje z Zogo v zraku
vodenje zoge s spremembami smeri
udarjanje Zoge z razlicnimi deli stopala
sprejemanje zoge
o odvzem Zoge
e tehnika vratarja
o lovljenje nizkih, polvisokih in visokih Zog, metanje Zoge
e posamicna taktika
e skupinska taktika
o odkrivanje in napadanje v igri
o igra- mostvena taktika
Cilji:
- zanesljivo izvajanje tehni¢no-takti¢nih elementov v igri,
- medsebojno sodelovanje v igri,
- nauciti se pravila igre in jih spoStovati,
- spoStovanje nasprotnika.

O O O O

Odbojka - decki in deklice - 3. triada

Vsebina

- gibanje brez zoge

- osnovni tehni¢ni elementi

- takti¢ne naloge ob mrezi

- napadalni udarec, igra v obrambi

- sprejem servisa, blok

- podajanje Zoge naprej in nazaj ¢ez glavo
- sojenje tekme

- sodniski znaki

- skupinska taktika

- zanesljivo izvajanje tehni¢no-takti¢nih elementov v igri,
- medsebojno sodelovanje v igri,

- nauciti se pravila igre in jih spoStovati,

- spoStovanje nasprotnika.
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CILJNA SKUPINA:
- ucenci od 4. do 5. razreda. . /fﬁj
PROSTOR: telovadnica, zunanje igrisce. Ve
Vsebine Cilji
Izvedba tekmovanja med Ucenci dosegajo ¢im boljSe rezultate.
ucenci.

Naucijo se osnovnih elementov tehnike
nogometa.

Razvijanje vseh oblik gibanja.
Dostojanstveno prenaSajo poraz in
zmago; imajo spostljiv in prijateljski
odnos do tekmecev; naucijo se osnovnih
pravil nogometa.

Izvajanje nalog z Zogo.

Pravilno gibanje na igriScu.

Poznavanje pravil in igranje
nogometa.

ARXKAAY X

Sportni kroZek (Kristijan Marini¢)
CILJNA SKUPINA:

- ucenciod 1. do 3. razreda.

P bas ¥ %

Vsebine

Cilji

Izvajanje razli¢nih $portnih
elementarnih iger.

Ucenci sodelujejo v Sportnih igrah,
upostevajo navodila.

Spoznavanje osnovnih Sportnih
disciplin.

Ucenci spoznajo igro in pravila malega
nogometa, koSarke, odbojke in
rokometa.

Ucenci izvajajo naravne oblike
gibanja ter moStvene igre z
70go.

Ucenci hodijo, tekajo, preskakujejo
ovire v telovadnici ali naravi ter
sodelujejo v preprostih mostvenih igrah
Z 70g0.

Ucenci izvajajo atletske prvine.

Ucenci te€ejo, vadijo visoki in nizki
Start, izvajajo Stafetni tek, met ZviZgaca.

Ucenci izvajajo gimnasticne
prvine.

Spoznavajo preproste gimnasticne
prvine pri ogrevanju, prevalu naprej in
nazaj, preproste vaje na parterju.




Racunalniski kroZek »SCRATCH« (Bojan OSlaj)
S SRS
Stevilo ur: 30 “

Ciljna skupina: ucenci 4. — 6. razred gt

Vsebina: Scratch je orodje in programski jezik, namenjen prvim korakom v svet
programiranja.

Z ucenci in uenkami bomo spoznali osnove tega programskega jezika, izdelovati
animacije ali interaktivne zgodbe. Mogoce jih bomo lahko delili tudi na spletu.

Cilji:
e seznanjenje z osnovami programiranja,
e razvijanje osnovnega logi¢nega in algoritmi¢nega razmisljanja,
e raziskovanje s pomocjo enostavnega graficnega vmesnika.
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