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Spogtevangi I n ul enci!

BroSuro s ponudbo i nt e Zaeadimozhi vdneg aivanlos &
prejsSwsjmioh sleett udi v Il etosSnjem Sol skem |
dejavnost. i z849.5 0l sko | eto 201

Da bi z ag ot ov ismhoizastawi ©igka) po&topleoV, zatkre menimo, da

bodo koristleu C encem pr i il zboru in odlocCituvi z
- zZ broguro o ponujenih interesnih de
vpogled v vsebino in obliko dejavnosti,
- informirani boste k at er i mm, uloezn.c ez a kater i ra:
dejavnost,

- tako boste otroku lahko pomagali pri izboru tistih dejavnosti, ki so zanj
naj pri mernejge,

S prijavnico pa boste ulenca prijavi

Strokovni del awgi d&olsa pvrsiapka remiidemseno | z
dej avnost ngaksimalioetk Yejavnasti. Pri prijavah na posamezne

dejavnosti dejavnosti upoStevajte tudi
K vsaki I nt er es ni pistheprjavw in sess tem zavezal, dago ba € e |
redno obiskoval vse do iztekavsebid e j avnost i oz. do konca
Zelimo, da dilemstao¥ezardupetke opki m
svetoval ni del arv&s e v al n aekzo maralatdim e@eavim

obi skovanjem krozkov in poiskati vzrokeEe
|l z odgovorov in predlogov v anketah vi
vel ik pomen, zato zeli mo ust v arcCietnici t a

obiskovanjem interesnih dejavnosti veliko veselja!
Prijetno in uspesno Solsko |l eto vam zel

DuSanka LainsScdek C
svetovalna delavka



NEMGKA BRAL NA (Savica Balek\Haddaoui)

Gt evidbo ur
Cijnpaskupina: uc¢enci 4. in 5. r.
Cilji :

T vzbuditi zanimanje za branje v tujem jeziku

T Sirjenje besednega zakl

T spodbujati vlIiogo branja
— praksa je pokazala, da mladi bralci hitreje in bolj
tekocCe Dbergegvoor ipjiosS etjuoj ii
tujejezikovne knjige

f uzivati in se zabavati ob branju knjig z z
skupino.

Vsebina UCenci bodo braldi nemSke knjizice 1in r

besedamiSpoznal i bodo mnogo junakov, podozi vl j a

sporocilu zgodhb. Namen nemSke bralne znacke |

strategij.

Kol esar s(kTiadkerjoag eBke ncak Ker ¢ mar)

Gtevilo ur: 30 Ciina skupina: ul enci pet
Prostor: ralunal ni gksaprudtidmgtcmi, polliskon

Usposabljanje za voznjo s kolesom obsec

- teoreti ¢no usposabljanje (december,
- prakti c¢no usposalltlejsanijs€e/ ppooll iagon/ j e

UCenci S i pridobijo spretnosti, znanj a
se naucijo pravilno ravnat. V promet u,
cestiscu, poznajo ses’ — _ 22l esa
delovanje sestavnitielov, obvezno opremo koles

i n znajo pravilno vzd Zna
sebe Iin druge udel eze , Se
za zdravo in koristno pr os
krepitev telesnih sposobnosti in aktiven odnos

varstva narave.

Po unsopeoSsprav!ijenem teo 'r akt

preverjanju, prejmejo kolesarsko izkaznico.



Li kovno ust (arajdeljrmai Blemacakk Ker ¢ mar )

GteviBo urCiljna skupi r&razredd enci od 1.
Prostor: wulilnica

Namen krozka | e druzenje i

|l i kovni h tehnik in | ikovnih
razli ¢ni mi materi al i I n us
Razvijali bomo ustvarjalnos
Razvijali bomo sposobnost opazovan zaznavanja,

razvijali mot ori ¢no koor dir
ri sarskega in drugega orod]
kriticnega miSljenja do | ik
Sodel ovali bomo na |l i kowvi
pripravljali dekwmakelizadepz a

i n urejen videz Sol e.

Dramski (Medgaela Bracdko Hakl) ,’f Y,
Gt evi@0o wur WY -
Las in kraj vsahkhjanegan ura oz. @ uri po
telovadnici
Ciljna skupina: uc¢enci , K i radi nmazredao p a | na odru
Medpredmetno povezovanje dr amski krozek, o&rosSki p e\
Cilji in vsebine: s
®

VSEBINE ,/,.

1 Kratke igre viog ®

1 Dramske igre ‘3

8
. 4

Ul enci : y = 3. -~

1 z veseljem govorno nastopajo; ~

T 32@2NAR_22 3Fflayz2s NITf26y23 (ya2AaO0y2 LN} O

9 a8 1yl 2arugdasabdis jo zaigndti;

1 razlikujejo glavne in stranske osebe v predstavi ter zaznavajo njihove lastnosti in

6dza G @Syl aualyerT

2LJ T dz2S22 LINDAYS 3IJftSRFEfAO1S AINBI agzel
razumejo dramsko dogajanje;

izdelujejo sceno in lstume;

agz22S RSt2 LINBRallFIgAz22 yI N1 E€tA6YAK LINA
dzRSt SOA22 a8 2060Y26yS3aI anNBslyal 2GNRO1A

=2 =4 -4 A4 4



Vsebine dela interesne dejavnosti

TEME ) CILJI
UGANKE, PROSTI KRAJS|- dzSy2aS dzatesediith 1 NI 2
IZ ZNANIH UMETNOSTNIH BESEDIL improvizacija na odru, pantomima

- GOAGtalyeS Ay LINA]
izrazov
- K22l L} LINRA&G2NHzx 2

VAJE CUSTVENIH | ZR/

VAJE OBVLADOVANJA PROSTORA

dinamiki

VAJE GOVORNEGA NASTOPANJAZ |- vaje za prepricl]
GOVORICO TELESA, MIMIKO - znati uskladiti govor z mimiko obraza
OBRAZA in govorico telesa

- TyrdAa &S QOAOSGA ©
IGRE VLOG RI LINBLINARGE 2A @2 LIN]

- izbrati igro, kijelz6 Sy OSY o6 f Al
IZBIRA DRAMSKE IGRE zanimiva in primerna starostni skupini

otrok
- 6AY 02t2 R20AQS(2
DRAMATIZACIJA, NASTOP A202NR 025 2F {240 3
STIK Z OBCINSTVOM |- @SRSGAZ (1112 &S 26
- pripraviti igri ustrezne kostume, masko in
MASKA, KOSTUMI, SCENA 508y51S LINALI2YZ261 S
- Yl dz6AGA &S aLINBaSi
kritiko

KRITIKA, VREDNOTENJE NASTOPOV

Kri ganke (iMeluigankBa acko Hakl)

Gt evi20o wur
Las in kraj vgashkhjaegdan ena ura po urnik
Ciljna skupina: uc e n-c.irazredh 1.

Vsebine \\\\U//
V uganke = L Y
Vkrizanke 7 = 0% §
V !(VIZI - A
V igre ‘

Ul enci

razvijajo sposobnost | ogicnega mi Sl |j
skozi igre pridobivajo nova znanja,;

spoznavajoim eSuj ej o nal oge zabavnega tipa
se preizkusSajo v samostojnem sestavl
usposabljajo se za vztrajno in urejeno delo;
pridobivajo samozavest p
navajajo se na kriticnos

ri samostojn
t pri vredno

< <LK LK LK LKLLKL



Vsebine delainteresne dejavnosti

TEME CILJI
UGANKE Vucdenci spoznajo
V prebirajo uganke;
UGIBANJE BESED V znajo jih sami sestauviti;
Vznajo iz ¢Crk se
IGRE: V ugibajo besede;
1 igra Limbo Vrvriazvijajo | ogic¢c
T Igra Activiti VposluSajo, opis
1 Igra Moja Slovenija odgovarjajo na
1 Igra Scrabble V skozi igro pridobivajo nova znanja

V seznanijo se z
KRI GANKE kriZankami (3te
SUDOKU Vznajo reSevati
V znajo samostojno sestawostavng
krizanke;
V urijo miselne sposobnosti;
KVIZI V spoznajo, kaj je to kviz;
V znajo sodelovati v kvizu;
V urijo miselne sposobnosti;
REBUSI V seznanijo se z rebusi;
V znajo reSevati
V znajo samostojno sestaviti rebuse
V razvijajo logic¢c
Li kovni(TiklreneGer vek) .
L as izvajanja Sreda
Ciljna skupina: 4. do 9. razred
Letno gt®vilo ur
Predstavitev dejavnosti:
Li kovni krozek | ahko obiskujejo vsi ucenci, Kk
razl i € ntehnikejsd elvoweal i n a lnipredstavii svoja delarta ékovaijrazstavi
ob koncu Sol skega | et a.
Razvij al

bodo SirsSe znanje doSploizkh@avni bowomdet nzoe
hn

i
|l i kovne te i ke in keehl itetnejsSo izvedbo | i ko



Modeliranje s programom SketcUf Dr ago GasSpar )
Gtevilo ur: 38
Ciljna skupina: u € e-9.qazreda .

Cilji:

-Jtekmovalci po skici iz i zometric¢ne/ pravokotr
modeliranje Google Sketchup izdelajo 3D model telesa,

- tekmovalci po svojih zamislih izdelajo zahtevani funkcionalni model,

- tekmovalci merijo dimenzije prejetega predmeta in izdelajo 3D model.

Vsebina:
Gre za progr am, s katerim je ” ' néno r
telesa poljubnih oblik. Z znanjepridobljenim pri interesni dejavnost
bi ucence spodbudil:] k upora i n na
za 3D modeliranje. A)

| Wy T
Vkljucditev v interesno dejavn " 28 ¢am v
9. razreda, ki:
Aimajo veselje do dela z racd¢unalni kom,
A bodonadaj evali $olanje v tehni&nih smereh (strc
A si bodo v zivljenju zel el i izdel ati i zdel ke

Nekaj naj boljsih ucencev bo ob koncu Sol skeg

programom SketchUp V | anskem Sol skem | etu smo i mel. |
modeliranju.

| zdel ava tehnilne in tehnol ogkEeDdadgda mGasg marn) e
Gtevilo ur: 38 (istolasno z modeliranjem)

Ciljna skupina:  u C e-®.caizreda .

Vsebinain cilji :

Pri interesni dejavnosti zdel ava tehnil| ne I n tehnol ogke d
programom CiciCADu ¢ en c i i zpopolnijo znanje za priprayv
Vsak wucenec samostojno naa&uwrniugkeo zr irsabCou nallini &
dol o¢en predmet, ki si ga sam izbere. Pri tem
in racunalniSki program Cici CAD, ki je poenos

~

se nauci avspar ipprraavvid at ezhni ¢ne dokumentacije.

30

20, H }
i H_U |\
10 O | B
s ¢ 1)
15‘]; ﬁ.
gl"] K
© |
skica delavniska risba sestavna risba
Nekaj naj bol j $ih ucenceyv bo ob koncu Sol ske
konstruktorstva in obdelave gradiv. V. okviru

tudi nekaj drzZzavnih prvakov.



Robotika( Dr ago GasSpar)
Gtevidso ur :

Cilinaskupina: uc¢encQrazteda, 8. i n
Vsebinain cilji :

Krozed&r ggaoni zi ran v ustrezno opremljeneteagons
prakt i ¢ Wiospredjuljel kknstruiranje modelos 6 nal ni Sk o kr mmapragvesni h

poudarkom na specific¢nih znacilnostih robotik
Pripridobi vanj u pr akt upbtrbiahsestazljankod ego NIINOSOGRMS, skatero
zgraditedel uj oce robote in naprave, racunalnisko |

S sestavljankb a hk o z
Na robota | ah

gradi § in
k

programiras$ robota, Kk
O namest. I

s
S s e n z ona $vetlobo, kiatik, hawvon.t r o

nadal jevanju boste s pomocCjo programskega pa
lahko izvajate iste akcije kot na realnem robotiahko izvajate gibe, zanke, nastavljate hitrosti in

koncani bprbobgtammozno kpnilngkn e s t i na robot ski

Pri krmoldktui ka ucenci pridobivajo osnovna spozr
robotskih rok, o elektronskih krmiljih, kios potrebna za racunalni Sk
(senzorjih), K i so vgrajeni v konstrukcijo in
s temel jni mi nacel.i racunalni Sko vodene proi z

p o d r, @ lajerdh ima robotika pomembno viogo.



Knjigobube (lvanka Grah)

Gtevilo ur: 25

Las in kragnkrzavtajtaendeans ko v ucil ni ci

Cilina skupina: u ¢ en c i prvega, drugega in tretjega

pogovor in ucenje. Ob wustvarjanju pobarvan

lepo.

Pobarvana pravljica vabi otroke,Sedao.j o bar
Knjige taksSne in

Nam zel o so vse p
Jih radi vsak dan beremo
In vedno lepe stvari odkrivamo.

Gremo z nj i mi na ep,
Ob njih spoznavamo ves Sirni svet,
Berem in gubam cCel o,

Ucne vse me smo Knjigobube.

Bi  Z tdiw inad nas?

Elmers| onc¢ek in vsi pravljic¢ni junaki

Gp or t n i(Jogip Grggotec)
Nogomet-d e | & do 9.(razred

Vsebina:

1 izpopolnjevanje tehnike teka in stopnjevanje hitrosti

ftehnika z §gogo
ovaje za pridofoyganje obklut kani ma c
noge
opoigravanje z ¢
ovodenje goge s
oudarjanje goge
OsSprejemanje gog
oodvzem goge

9 tehnika vratarja
olovljenje nizkih, pol visokih in \

T posami | na taktika

1 skupinska taktika
o odkrivanje in napadanje v igri
oigra-mogtvena taktika



http://www.google.si/imgres?imgurl=http://s2.mojalbum.com/3455192_17388748_17775039/nogomet-u12-nk-tolmin-nk-kobarid/nogomet-u12-nk-tolmin-nk-kobarid.jpg&imgrefurl=http://www.mojalbum.com/idrsko/nogomet-u12-nk-tolmin-nk-kobarid/nogomet-u12-nk-tolmin-nk-kobarid/17775039&h=363&w=640&tbnid=I1j-aCcJM8DI-M:&zoom=1&docid=KVgeCCLh4pv2KM&ei=XBD3U5aNNdGO4gSiqIGoCQ&tbm=isch&ved=0CIUBEDMoSTBJ&iact=rc&uact=3&dur=1369&page=3&start=62&ndsp=34

Cilji: _ ) VRN

- zanesljivo i-zahkhjaa 1N
elementov v igri, Neeg
- medsebojno sodelovanje v igri,
-nauciti se pravila igre in jih spos
- spoStovanj e nasprotni ka.
Odbojka-d e | ki I n3.tdadak | i c e
Vsebina
- gibanje brez Zoge
- osnovni tehnicni

takti cne nal oge o
- napadalni udarec, igra v obrambi
- sprejem servisa, blok

- podajanje zZoge napr e| I n naza] Cez
- sojenje tekme

- sodni Ski znaki

- skupinskaaktika

- zanesljivo i-takhfatpehteheménbov v i
- medsebojno sodelovanje v igri,

-nauciti se pravila idg

re in jih spos
- spoStovanj e nasprotni ka.

Ral unal ni (MartinalHorva) e k
Gt evi30o wur:

Ciljna skupina: u ¢ e n €3. razged

Vsebina: UC en c i se bodo s pomocCjo spletne
i nternetu. Vstopili bodo v svet progr
Programski jezik Scratch je orodje, ki je namenjen prvim korakom v svet
programiranjaS pomocCj o Scratcha bodo nato na
robotom MBot.

Cilji:
f spoznavanje osnov racunalni stva,
i spoznavanje varnosti na internetu,
1 seznanjenje z osnovami programiranja


http://www.google.si/imgres?imgurl=http://www.kamnik.si/resources/files/pic/dogodki/maj_2010/rol._vrtiek/odbojka13-1.jpg&imgrefurl=http://www.kamnik.si/novice/Dijaki-SCRM-ja-osvojili-2-mesto-v-drzavnem-prvenstvu-dijakov-v-odbojki-14-05-2010&h=332&w=500&tbnid=xFJCOASen0YcsM:&zoom=1&docid=Y9IE7_SfmUYL5M&ei=DBH3U9uOLqeH4gTmn4GABA&tbm=isch&ved=0CC0QMyglMCU49AM&iact=rc&uact=3&dur=648&page=16&start=531&ndsp=39
http://www.google.si/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiAss2o3oHWAhVCiRoKHcu7AAQQjRwIBw&url=http://au.pcmag.com/education-reference-products/23859/review/scratch&psig=AFQjCNH2C5NOSVKkgbxjpIcFHJ4KNh6aDw&ust=1504277978866606

Logi |l na( Bojgaarsd Ker Si C

Gt eviid0o wur
Las i z:wadogowojua

ProstorrucCi Il nica 5. razreda

Ciljpaskupina: ucCenci 1. do

Cilji:

- razvijanje veScin |l ogicnega miSljenj
- reSevanje razvedrilnih nalog in pro
mat emati ¢ni l ogi ki,

- pripravanga ek movanje (Solsko, drzavno) .

Vsebine:

- razvedrilne in |l ogic¢cne nal oge: | at i n
mostovi , pravokotni ki I n kvadrati ,
l aznivcev, |l ogi Cne razpreldgel ni ce, | o

Folklora —Il. triada( Boj ana Ker §i C
Gt evilso wur

Las i z:wadogowojua
Prostoru€i |l nica 5. razreda _ /. @
Ciljpaskupina: uc¢enci 4., 5. i =70 -
Vsebine Cilji
Ot r o S kiez Sitger\- se sprostijo, razigrajo, razbremenijo ob znanil
posmehljivke novih igrah,
|l gre, Sege|-spoznajo in se sezna
obi ¢aj i |innavadami,

- spoznajo ljudske pesmi,
- pojejo ljudske pesmi,

-uCi jo se ples po pl ey
-naucCijo se | judski pl
-veC | judskih plesov
- pripravijo plesno postavitev na odru.

Ljudske pesmi

Ljudski plesi

Splet ljudskih plesov



http://www.google.si/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiM-ZKj7fnVAhXCuhQKHWPKDjwQjRwIBw&url=http://www.vrtec-zarja.si/za-kulturo-in-sozitje-z-druzbenim-okoljem/&psig=AFQjCNHJ04RLVgXRGQcbcRgrjcV4fDbBDw&ust=1504007013100360

Lego Dacta in Izdelava izdelka iz papir@oj ana Ker Si ¢ Ruzi ¢)
Gt eviid8o wur

L as | z:eaaum tegleasko

ProstorrucCi |l nica 5. razreda

LEGO DACTA

Ciljpaskupina: ucCenci 1. do 6.

Cilji:

- resSevanje zastavl jenih nal og, K i S
predmet ov spoznarnamawsglavjeiotetmika, a, dr uzba,
- reSevanje zastavljenih probl emov, r a
nagnjenja do tehnic¢cnega ustvarjalnega
- predstavitev 1 zdelka in ustno sporocCa

Vsebine:

- lzdel ava i zdel ka z gradni ECe,) egbor
bencinska ¢rpalka, vilic¢car, 2zZzerjav, t

IZDELAVA IZDELKA 1Z PAPIRJA
Ciljpaskupina: ucenci 5. in 6. T
Cilji:
- i zdelava skice in del av
- izdelava izdelkaiz papirjfapbo |l oCeni h m
- reSevanje zastavljene n
kreativnosti pri izdelavi izdelka.

Vsebine:
-lzdel ava izdel ka 1z papirja (npr.
hranilnik, etuli za CD, ...


http://www.google.si/imgres?q=lego+kocke&um=1&hl=sl&biw=1280&bih=763&tbm=isch&tbnid=fpp6SntPd7UJKM:&imgrefurl=http://www.bolha.com/igrace-otroska-oprema/igrace/ustvarjalne-igrace/kocke/lego-kocke-6426-super-cycle-center-1287963104.html?aclct=1372672705&docid=R_LWSSha0-VrBM&imgurl=http://mmc.bolha.com/1/image/149771/150029/LEGO-kocke-6426-Super-Cycle-Center_51d152c16f0e6.jpg&w=384&h=288&ei=ZXkXUpK_N8HK4ASq4ICQCQ&zoom=1&iact=rc&dur=375&page=3&tbnh=136&tbnw=190&start=55&ndsp=31&ved=1t:429,r:82,s:0,i:335&tx=105&ty=67

Turi sti |(nBojkarnoag ekker Si €

Gt eviid40o0 wur

Las i z:wadogowojua
Ciljpaskupina: ucenci
Cilji:

od 6. do

- sodelovanje v projektu Turizmu pomaga lastna glava,

-1 zdel ava
turisticnega

turi st

P

cne nal
roi zvoda |

oge

n

- spoznavanje turizma v vlogi turista, gosta in gostitelja

abdkovanja z p |
predstavite

- pridobivanje in posredovanje turisti¢
- sSpoznavanje in raziskovanje naravne in kultudhe di SCi ne domace
obcC,i ne

- raziskovanje osnov za razvoj turizma
- urjenje v turi.sticnem oglasSevanju

Vsebina:

- ustvarjanje na temo festivala TPLG: T
Nogomet{ Kr i stijan Marini¢) ‘E‘,F
CILINA SKUPINA: ’,“.’

-u¢ e n c4.do b.dhzreda. . //ﬁ;
PROSTOR: telovadnica, zunan/®c Jri 8

Vsebine Cilji

Izvedba tekmovanja med UCenci dosegaj o C
ucenci

|l zvajanje nal (NaucCijo se osnovn

nogometa.
Pravil no gi b a i Razvijanje vseh oblik gibanja.

Poznavanje pravil ingranje
nogometa.

Dost oj anst eperazan pr
zmag;imaos posStl jiv i
odnos dotekmecema u Ci j 0 s
pravil nogometa.



http://www.google.si/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiJ3vrn6vnVAhUDvhQKHRZxC08QjRwIBw&url=http://www.turisticna-zveza.si/novica.php?id%3D329&psig=AFQjCNE4rrUlY8vzjJwdA9Ki6-53vqJkVQ&ust=1504006421601040

Gpor tni( Kkeriosgteikj an Mar i ni KEX%I\Y}

CILINA SKUPINA:

- dz6 Sy Q.%o 3Zrdzreda. [ k:&—‘ryffj B 2
Vsebine Cilji
|l zvaj anje razlUCenci sodelujejo
elementarnih iger. upoStevaj o navodi
Spoznavanje o¢UCenci spoznajo i
disciplin. nogometak o Sar ke, odbg
rokometa.
UCenci il zvaj ajjUCenci hodijo, te

gi banja ter
Z0Qgo.

m ( ovire v telovadnici ali naravi ter
sodelujejo v prep
Z Z20Q90.

prvine.

UCenci il zvaj ajjUCenhekejo, vadijo
Start, 1 zvajajo §
UCenci l zvaj ajj]Spoznavaj o prepro

prvine pri ogrevanju, prevalu naprej in
nazaj, preproste vaje na parterju.

Folklora - I. triada(Brigita Novak)

Gt evils5o wur

Las i z:wadogowjua

Prostorruc¢i | ni ca 1. razr e
Ciljpaskupina: ucenci 1. do
Vsebine Cilji

Otroske igr
posmehljivke

- se sprostijo, razigrajoazbremenijo ob znanih ¢
novih igrah

|l gre, Sege
obi Caji

-spoznajo in se sezna
in navadami

Ljudske pesmi

- spoznajo ljudske pesmi
- pojejo ljudske pesmi

Ljudski plesi

-ucenje plesa po pl esi
-u C e lugiskega plesa

Splet ljudskih plesov

-veC |l judskih plesov
- pripraviti postavitev na odru




Otrogki gpeuklai SEawni car) e
Gt evi@do wur "‘?‘,"‘;:
Las | zwvweajrerkj,a:Cetrtek N =R
Cilina skupina:  u € e 4. cakredd . v ;
|
Vsebine Cilji
pojejo Ze zZnane
Enoglasne slovenske ljudske in umetne pesmi . :
: spoznajo besedila in melodije novih
umet ne pesml z : : -
! pes mi i n se Jih
spremljavo : . .
pesmi zapojejo o
spremljavi
spoznajo besedila in melodije novih
Enoglasne tujelidske in umetne pes mi I n se jih
pes mi z insStrum pes mi zapojejo o
spremljavi
Nastopi na Sol priprava na ”"?‘Stope . :
L nastopi praslavaliz | i
prireditvah e
prireditvah
Mladinski pevskizbor( Luka S&avni ar)

Gt eviid6o wur
L as
Ciljna skupina:  u e f. cazreda

Petje v pevskem zboru:

| ztaojreerkj,a:Cetrtek

1 seznanja z lepoto slovenske ljudske in umetne zborovske pesmi ter pesmi drugih
narodov,

frazvija smisel za vecglasno muziciran]
gl asbeno umetni ko poustvarjanje, 1nt.
sposobnosti,

T omogoca praktic¢no spoznavanje gl asben
pridobvanje glasbenega besednjaka, pojmov in prauvil,

T omogoca kakovostno mnozi ¢no muziciran]

fuvaja v skupno resSevanje problemov za

fna nastopi h in koncertih seznanja pos|
omogocCa estamget sko dozi vl |

fvzgaja za multikulturno druzbo, hkrat]
naravno dedi S$¢ino, skrbi za prenos na:
razvija nacionalno zavest,

T vpliva na dobro psihi¢no pocCutje pevc



Zumbazatoke( | vana BtdankKeklur :

Razgibajte se ob latinskmme r i S Kk |
plesnimi koreografijameumbe.

Ce imate veselje do
potrebujete samo Se
voljo.

Z zumba vadbo
V razvijamo motoriko irkoordinacijo
V krepimo kondicijo in vitalnost
Vse dobro pocut i m
V se zabavamo

Gahovsk{langebBt dankek ur :

| nt eresna dej avimbesncgm, nkimemij emad i p
kraljevi i1 gripré&dgehaevskpozgraegaijmow i zp:
znanje bodisi v individualni obl i ki
tekmujejo med seboj i n se udelezijo

Medpredmetno povezovanjelogika, kombinatorika

Vsebine

Votvorrhaeéi ime nap:
Vvrednost figur in

prednost

Vfigure v prostoru
VSahovska notacija
Vkombinacij e ‘ ;
Vosnovni poj mi nacrtne 1 gre
Vtehni cne koncnice

Vmo¢ figur v koncnicah

Ul enci

Vosvajajo Sahovsko znani e
Vvadijo skozi medseb
VspoznajSahiogzrsk os ur o
Vudel ezijo se tekmov
Vrirazvijajo | jubezen




Predvideni urnik interesnih dejavnosti 2018/2019

URA/DAN ponedeljek torek sreda l etrte petek
likovno ustvarjalni
kr ozek
otroski pl g 1t e
LukaS¢ av n i
racunal ni § . li kovni K . .
. kri Zanke . otroski p d amsKki k
. Martina Horvat Mel i ta Br Tilen Mate LukaS¢ av ni Mel i ta Br
folklora—1. triada D :OZOUKS Ga
Brigita Novak g |
o [ Kk
Kristijan
kolesarskk r 0 7 € miadinski pevski “
TadejBencakk e r € zbor = x ne ms ka bra l. mladinski pevski zbor
Luka SCc¢a| SlavicaBalek Haddaoui < x -
Luka Sc¢ay d amski Kk
Knjigobube CiciCAD in Sketchup likovno ustvarjalni o i Melita Br
Ivanka Grah < Lego dacta in izdelavs
Drago Ga krozek . ) i : .
7. : izdelka iz papirja turi sti cCn
« Tadeja . .
Sah " . Bojana Ker Bojana Ke
. Sportni K Bencak Ke -
l vana Zi ( . Ur Ska Ma
Josip Gregorec

moderni plesi
l vana Zi (

logi ¢na g

Bojana Ke

folklora- Il. triada
Bojana Ker

Nogomet- II. triada
Kristijan




